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Um dos jogos de computador que despertou grande adeséo chama-se
“SimCity”. Foi criado em 1989 e, desde entdo, fez muito sucesso. O jogo tem
por objetivo a construgdo de uma cidade pelo jogador. O programa permite,
mas também impde, que o jogador estabeleca o zoneamento urbano e produza
o desenvolvimento da cidade. Mas existem circunstancias que sao alheias a
vontade do jogador, de modo que as escolhas realizadas acarretam
consequéncias inevitaveis.

A cidade criada pelo jogador se desenvolve segundo certos
parametros, muitos dos quais independem da vontade do criador. Portanto,
uma decisdo aparentemente irrelevante pode gerar consequéncias imprevistas.
Aquilo que foi considerado como uma escolha irrelevante pode revelar-se como
um grave erro de planejamento. O jogo € orientado a promover a qualidade de
vida e a felicidade dos habitantes, sem ultrapassar os limites orcamentarios.

Esse jogo permite inUmeras avaliacdes filosoficas, sob prismas muito
diferentes. O jogador € investido de uma competéncia regulatéria no mundo
virtual, muito semelhante aquela desempenhada pela autoridade publica na
vida real. E um jogo em que o jogador assume uma posi¢do de onipoténcia.
Permite ao sujeito levar avante a confusdo entre a propria vontade e o destino
do mundo.

Uma das caracteristicas muito relevantes do jogo € a revelacéo de que
‘o poder pune” a quem o exercita de modo imprudente, negligente ou sem
pericia. Quem tem o poder para gerar aquilo que bem Ihe apraz arcara com a
responsabilidade pelo equivocos em que incorrer.

Nao é casual, alias, que o nome do jogo remete a expressao “sin” —
pecado, em inglés. O poder absoluto é também um caminho direto para falhar
e para ser punido por isso. A cidade imaginéria, criada na pura abstracdo de
um individuo, € a cidade do pecado, porque permite o exercicio unilateral de
todos os desejos e impulsos de um criador humano.

Mas, neste texto, SimCity é apenas um pretexto para falar de outro
fenbmeno, que vem se instaurando na ordem juridica. Vou denomina-lo de
SIMLAW.
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Quando iniciei minha formacdo juridica, a PUC de Sao Paulo
professava um imaginéario kelsenianismo. Pretendia adotar a distin¢cao rigorosa
entre Direito e Ciéncia do Direito, tal como delineada por Hans Kelsen. Como
se sabe, Kelsen construiu um modelo tedrico que afirmava caber ao cientista
do direito uma funcdo puramente descritiva da ordem juridica. Kelsen nunca
negou a possibilidade de tomada de posi¢cdo quanto ao direito: apenas negava
que tal postura se enquadrasse na ciéncia do direito. A concepcao kelseniana
acabou abandonada, especialmente pela virada democrética ocorrida nos anos
1980.

O grande problema da proposta kelseniana é a impossibilidade de uma
isencdo absoluta do doutrinador do direito. Ndo se trata apenas do seu
comprometimento com os valores fundamentais. Antes disso, € imperioso
reconhecer que a circunstancia pessoal influencia a condicdo humana.
Portanto, o doutrinador sempre professa uma preferéncia pessoal, ainda
guando disso nao tiver consciéncia.

A partir especialmente da vigéncia da CF/88, difundiu-se a posicao da
validade do posicionamento pessoal do doutrinador no desenvolvimento de sua
atividade especifica. Reconheceu-se que o doutrinador é também um cidad&o
e que a sua atividade profissional deve refletir o compromisso com valores
fundamentais.

O problema é que o direito apresenta, como um atributo intrinseco que
lhe d& identidade, a heteronomia. O direito vale ndo porque o individuo
reconheca a ordem juridica como valida ou eticamente legitima. O direito se
impOe coercitivamente sobre todos. A heteronomia significa que as normas
juridicas sao dotadas de validade independente da vontade do destinatério.

Ora, a heteronomia do direito ndo comporta neutralizacdo por meio da
autonomia hermenéutica. Nao é viavel existir uma ordem juridica em que cada
individuo tenha a liberdade para determinar o sentido e o alcance da norma a
ser aplicada. Nem que escolha um principio para privilegiar, de modo a
assegurar a prevaléncia da disciplina juridica que bem lhe aprouver.

Apesar disso, a andlise da situacdo existente na pratica do Brasil de
hoje evidencia uma espécie de SIMLAW. Cada operador do direito arroga-se o
poder para construir uma ordem juridica segundo as suas concepgles
pessoais, sem maiores consideracfes quanto ao direito real — ou melhor, o
direito real passa a ser aquele pensado subjetivamente pelo doutrinador.

A norma fundamental kelseniana, nesse modelo, consiste em “eu reino
nesse mundo”. Cada operador juridico escolhe os principios juridicos que
constituirdo o alicerce de sua producao criativa, determina os sentidos que tais
principios apresentardo, seleciona as normas legais reputadas validas, elimina
a validade daquelas consideradas invalidas, adota interpretacdo conforme a
prépria vontade para as normas inconvenientes e instaura uma ordem juridica
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a sua imagem e semelhanca. Qualquer entendimento distinto, professado por
outro operador, é desqualificado como incompativel com o direito. Com algum
exagero, poderia ser dito que existem hoje no Brasil tantos direitos quantos
sejam os operadores juridicos.

E claro que SimCity é uma diverséo legitima, que ndo merece qualquer
reprovacédo ética. Mas o SIMLAW ¢ algo totalmente distinto, porque o jogador
se leva a sério. O doutrinador pensa-se como o grande Criador de uma nova
ordem, aquele que veio ao mundo para eliminar as brumas e para instaurar o
reino da Justica.

O praticante do SIMLAW néo exercita um juizo de autocritica, ndo
compreende nem mesmo que as suas concepcdes sao essencialmente
antidemocraticas. Porque a democracia implica a fixacdo de valores
fundamentais e depende da formulacdo de escolhas normativas concretas por
meio de processos intersubjetivos. A democracia exige a humildade de cada
cidaddo para aceitar a prevaléncia da opinido diversa, para submeter-se as
decisbes da maioria. Ainda que a democracia exija mecanismos
contramajoritarios, isso ndo implica o poder de cada doutrinador construir um
modelo préprio de ordem juridica. Portanto, o SIMLAW padece de um defeito
inafastavel, que € o seu cunho antidemocratico. O que nao deixa de configurar
um paradoxo: o praticante do SIMLAW costuma justificar as suas producgdes
precisamente na intencdo de promover os valores democréaticos. E uma forma
de ditadura fundada na pretensdo da implantacdo compulséria e arbitraria de
uma ordem democrética.

Ha outra face, muito menos divertida, do SIMLAW. A multiplicacdo de
solugbes normativas, ao sabor da criatividade de cada operador juridico,
destr6i a seguranca juridica. A defesa das solu¢cdes normativas distintas e
diversas, variaveis de acordo com cada sujeito, acarreta a inseguranca e a
incerteza. Nos dias de hoje, ninguém consegue expor, com um minimo de
seguranca, a disciplina normativa vigente no Brasil. A profusdo de criacGes
imaginarias destr6i o direito do mundo real. E o paraiso do “achismo”: todos
confundem o direito vigente com aquilo que eles “acham” que o direito é (ou
que devia ser).

Quando os desatinos do jogador de SimCity conduzem ao impasse, o
jogo termina e tem de ser recomecado. Quando muito, o jogador perdeu o seu
tempo — se é que o conceito de perda de tempo se aplica a jogos de
videogame. N&o se pode aludir a algum mal imposto aos habitantes virtuais de
uma cidade imaginaria.

Mas o SIMLAW é muito diferente. Porque a producdo do operador
juridico afeta concretamente a vida das pessoas. Nao se duvida que o
praticante do SIMLAW tenha as melhores intencbes. Mas as solucbes
equivocadas podem produzir efeitos materiais, no mundo real. Entdo, o
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resultado pratico tera sido que as aventuras teéricas do operador do direito
terdo produzido um prejuizo real para a sociedade. E isso configura nao
apenas um problema social. E um pecado individual.

O que se pode esperar € que tudo isso seja apenas um movimento do
péndulo da Histéria. Tomara que esses exageros da subjetividade sejam
superados. Tomara que, no futuro, sobreviva apenas o jogo de videogame e
gue SIMLAW seja apenas uma expressao sem sentido.
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